         Département _____________________

CONTRAT EDUCATIF LOCAL


Source : Les Ressources Humaines de la « Planète Échecs » en France ? 2010 ‚ Les Échecs se transforment en Succès !
 Numéro d’action: 
2010-2011
Commune de :

	     
	
	


INTITULE DE L’ACTION :

« Jeu d’Échecs et Réussite Scolaire »

Action complémentaire « Pôle International, Jumelages et Jeu d’Échecs en ligne »
 FORMCHECKBOX 
 nouvelle
 FORMCHECKBOX 
 reconduite

PORTEUR DE L'ACTION (service municipal, association, école, collège…)

Nom et fonction du responsable de l’action  : ________________________________________ 

Tél. ________________________________
Fax : _________________________________

E-mail : ________________________________________

CADRE GÉNÉRAL

Adresse précise du lieu de l’action :  école _______________________________________________________

__________________________________________________________________________________________
Territoire concerné : 
Quartier 

 FORMCHECKBOX 


Nom(s) : ________________________


Ville


 FORMCHECKBOX 




OBJET DE L'ACTION
	CHOIX n°1
	CHOIX n°2 (préciser la dominante)

	Accompagnement à la scolarité

 FORMCHECKBOX 

ou

Animation socio-éducative

 FORMCHECKBOX 

	Accompagnement à la scolarité
    FORMCHECKBOX 

Aide aux devoirs

    FORMCHECKBOX 

Sportive


    FORMCHECKBOX 

Scientifique et technique
    FORMCHECKBOX 

Artistique et culturelle

    FORMCHECKBOX 

Environnementale

    FORMCHECKBOX 

Autres (à préciser)

    FORMCHECKBOX 



MOMENT DE L'INTERVENTION
Avant la classe   FORMCHECKBOX 




Entre 12h et 14 h   FORMCHECKBOX 







Après la classe   FORMCHECKBOX 
 (16h30  à 17h45)

Autre
(préciser)    FORMCHECKBOX 

DUREE

Nombre de semaines d'activité         
33

        Nombre d'heures hebdomadaires :
3h15 par semaine 

                                                                                                  (un ou deux intervenants) soit un total de 107 heures 15.
	PUBLIC
	5 ans
	6-11 ans
	12-16 ans
	Total

	Filles
	
	20
	
	20

	Garçons
	
	28
	
	28

	Total
	
	48
	
	48


· Ecoles, collèges ou lycées concernés : école _____________________________________________

 ___________________________________________________________________________________

Nombre d'enfants par niveau scolaire :  Pour l'année scolaire 2010/2011 nous estimons la participation au projet de 48 élèves répartis comme suit : 16 élèves de CP à CE1, 10 élèves de CE2, 22 élèves de CM1 à CM2.
Dont primo-arrivants : 52 élèves puisque c’est un nouveau projet.

(précisez les modalités de prise en compte dans le descriptif du projet) ____________________________________

- Nombre d'enfants inscrits au titre du PRE (Programme Réussite Educative) : ______________________________

	FONCTIONNEMENT DE L'ACTION : 



	LUNDI
	MARDI
	MERCREDI
	JEUDI
	VENDREDI
	SAMEDI

	Horaires
	     
	De 11h30 à 12h30.

De 16h30 à 18h.
	     
	
	     
	     


Méthodes pédagogiques prévues : (cocher les cases correspondantes)

	 
	Modalités d’organisation 

	Face à face
	Oui

	Petit groupe (moins de 5)
	Non

	Groupe de plus de 5
	Oui


Projet :

« Action Jeu d’Échecs et Réussite Scolaire » 

et/ou en complèment

« Action Pôle International, Jumelages et Jeu d’Échecs en ligne ».

Année scolaire 2010/2011, action sur la ville de _________________________________

dans le cadre du CONTRAT EDUCATIF LOCAL.

Quels sont les objectifs éducatifs visés par votre action, par référence aux orientations départementales ou au contrat éducatif local de la commune ? :

Hiérarchisez 1-2-3

1- Faciliter les apprentissages et élargir les centres d’intérêts des élèves grâce à deux supports (Le Jeu d’Échecs & l’informatique). Diversification de la nature des actions et développement du potentiel de raisonnement de l'enfant pour accompagner sa scolarité.

2- Contribuer à la réussite scolaire et à l’insertion… égalité des chances.

3- Stimuler la créativité et la motivation en réduisant le sentiment d’échec grâce à la dimension ludique mise en place. Encourager la dimension ludique avec le déplacement des pièces du Jeu d’Échecs. 

Aider les élèves à acquérir des méthodes et des approches susceptibles de faciliter l’accès au savoir (utilisation des technologies de l’information avec le Jeu d’Échecs) et ouverture au monde (voir la page 4 pour ce dernier volet).

Description du contenu la plus précise possible :
Ce projet culturel et sportif offre aux élèves la possibilité de découvrir le Jeu d’Échecs durant le temps périscolaire.

3 groupes d’intiation sont prévus les mardis : l’un de 11h30 à 12h30, l’autre de 12h30 à 13h30 et le dernier de 16h30 à 17h45. (pour la partie informatique voir les pages ci-dessous). 

Il est prévu l’intervention d’un animateur du club « _____________________________________ » durant 33 séances d’une heure quinze minutes les mardis de 16h30 à 17h45 (soit 41 heures et 15 minutes).  

Il est prévu l’intervention d’un animateur du club « __________________________________________ » durant 33 séances de 2 heures les mardis de 11h30 à 13h30 (soit 66 heures). 

Parallèlement aux séances d’Échecs, les enseignants indiqueront aux élèves le vocabulaire et les notions mathématiques présentes dans le Jeu d’Échecs (structuration de l’espace, notions de géométrie, colonnes, rangées, codage et décodage de positions, déplacements, lecture de tableaux, résolution de situations de problèmes, valeur des pièces, notion d’échange de valeur…). 

Pourquoi le Jeu d’Échecs à l'école ? Finalités pédagogiques du Jeu d’Échecs.
"... Cultiver les qualités d'observation et d'analyse (identifier par exemple les éléments simples qui interviennent dans une situation donnée, distinguer les relations qui les unissent).

Entraîner l'élève à la pensée déductive, l'inciter à la rigueur logique, lui apprendre à bâtir une chaîne de déductions, à déceler éventuellement une faille dans le raisonnement, développer, de façon constructive, son esprit critique, lui montrer, par exemple, les incertitudes que comporte une induction mal contrôlée.

Stimuler son imagination (induire, généraliser, concevoir une méthode, trouver des exemples pour illustrer une propriété ou des contre-exemples pour infirmer une proposition)...

« Ces phrases relevées dans les commentaires officiels des programmes de mathématiques pourraient tout aussi bien caractériser ce qu'apporte le Jeu d’Échecs à de Jeunes esprits. 

Conformément aux instructions officielles, il fait appel au souci constant du raisonnement, qui se joint, dans tous les cas, à un effort de synthèse, ici, en l'occurrence, la décision du coup à jouer. Au-delà des objectifs spécifiques, le Jeu d’Échecs élabore avant tout des schémas de pensée dans lesquels mémoire, imagination, motricité, observation, logique, esprit critique, attention, analyse sont étroitement imbriqués. »

Que nous apporte le Jeu d’Échecs ? 

Par la beauté des combinaisons et la profondeur des analyses, parce qu'il est le reflet des luttes de notre vie, en même temps qu'une gymnastique de l'esprit, le Jeu d’Échecs est considéré à juste titre comme le Roi des Jeux.  

Ce Jeu, qui figure dès le Moyen Age dans les programmes éducatifs de la noblesse, est aussi accessible aux Jeunes filles qu'aux Jeunes gens mais il n’est pas rare, aussi, de voir un Jeune de 7 ans « croiser le fer » avec un Jeune retraité de 80 printemps !  

De nos jours, totalement démocratisé, des sections "Jeu d’Échecs" existent dans de nombreux établissements scolaires (lycées, collèges, écoles élémentaires et maternelles). On le pratique dans l'enseignement pour développer les qualités suivantes : attention, concentration, esprit logique mathématique, jugement et plan, imagination et prévoyance, créativité, maîtrise de soi, volonté de vaincre ou de résister face aux difficultés, courage et esprit de décision, esprit d'analyse et de synthèse, grâce au calcul mental des variantes, intelligence, organisation méthodique de l'étude. Toutes ces raisons conjuguées font du Jeu d’Échecs une discipline motivante de toute première qualité.

Dans notre projet, on apprend progressivement à s’assumer, à choisir et à accepter le risque de la défaite. En outre, on revalorise des repères symboliques forts, ce qui favorise l’abstraction et la socialisation, dans une société où la perte de repères est fréquente.

Le Jeu d’Échecs affine le raisonnement abstrait, la ténacité, la créativité, la patience et la force de caractère. Enfin, dimension essentielle dans un apprentissage digne de ce nom, le plaisir (de jouer) et le désir (de vaincre) permettent à l’élève citoyen de s’épanouir et de s’affirmer.   

Constatations psychopédagogiques  

- Le Jeu d’Échecs permet de mieux observer les élèves et donc de mieux les connaître.  

- Le Jeu d’Échecs permet d'apprendre aux élèves des attitudes nobles : élégance dans la victoire comme dans la défaite, respect de l'adversaire. 

- Le Jeu d’Échecs temporise l'atmosphère de la classe, l'agressivité des élèves (garçons) étant canalisée par l'échiquier.  

- Le Jeu d’Échecs concerne l'intelligence pure. Sa pratique n'est entravée par aucune barrière linguistique et permet donc aux élèves, qui ont des difficultés en français, de développer leurs facultés de raisonnement à égalité avec les autres.

- Le Jeu d’Échecs, étant lui même une discipline intellectuelle, valorise plus et mieux que ne le font les activités sportives les élèves qui sont en échec dans les disciplines intellectuelles. 

- Le Jeu d’Échecs apprend aux élèves l'importance de la réflexion avant la décision (pièce touchée, pièce jouée) et développe ainsi leur sens de la responsabilité. 

- Le Jeu d’Échecs développe la capacité d'attention des élèves : il s’agit là d’une qualité indispensable qu’ils utilisent ensuite dans les autres disciplines.

- Les élèves apprennent par la pratique du Jeu d’Échecs qu'il est vain d'entreprendre sans organisation, méthode, rigueur et persévérance.
- Le Jeu d’Échecs permet de relativiser les certitudes personnelles lorsque le partenaire créé une situation que l’on n’avait pas imaginée soi-même. 

Pôle International, Jumelages et Jeu d’Échecs en ligne
Les enfants nommés « Citoyens du Monde ! ».

Etendre l’atelier Jeu d’Échecs aux supports informatiques des écoles élémentaires de la commune ?

Support de l'action : le Jeu d’Échecs, l'informatique et Internet, retransmissions avec vidéo projecteur sur écran géant d'un événement final, utilisation des langues ; les enfants seront en quelque sorte les « Citoyens du Monde ».

L'idée principale consiste à mettre en place des échanges internationaux dans le milieu du Jeu d’Échecs par l'intermédiaire de jumelages avec des villes et la participation d’établissements scolaires :  

- Matchs d' écoliers et matchs inter établissements via Internet,  

- Utilisation du matériel informatique des écoles qui sera ainsi encore plus valorisé,   

- Intégration du projet sur un plan pédagogique plus large (culture, langue, informatique et Jeu d’Échecs).

Les activités Jeu d’Échecs existent dans des dizaines d’établissements scolaires de France mais aussi dans différents pays, ainsi un projet complémentaire peut-être réalisé. En effet, en ayant accès à la salle informatique de l’école nous envisageons de développer, en prenant aussi contacts avec différentes autres écoles, un pôle de Jeu d’Échecs en ligne, projet que nous avons intitulé « Pôle International, Jumelages et Jeu d’Échecs en ligne ». Les sites dédiés à ce projet peuvent être quelques-uns des sites leaders qui ont chacun leurs avantages et spécificités : 

Europe Échecs :  http://www.Échecs.com et http://www.chessanytime.com 

Mat Pat : http://matpat.ac-rennes.fr 

Et comme source précieuse d’information le site de la Fédération Française des Échecs : http://www.echecs.asso.fr
Nous pourrons ainsi créer un relais entre les professeurs de langues, d'informatique et des animateurs d'Échecs puis un relais (via le net) entre des élèves de différentes cultures. 

Ainsi, durant 3 semaines, l’activité Échecs se déroulerait dans une salle de classe traditionnelle et sur des échiquiers classiques puis, la 4ème semaine via le net, dans une salle informatique. Les élèves seraient ainsi connectés avec des élèves d’autres établissements.    

L’organisation de tournois inter-écoles via Internet pourraient être organisés avec des établissements scolaires des villes suivantes : BARCELONE (Catalogne - Espagne), EREVAN (Arménie), LEIPZIG (Saxe - Allemagne), STUTTGART (Bade Wurtemberg - Allemagne), TURIN (Piémont - Italie) et MARRAKECH (Marrakech-Tensift-El Haouz  - Maroc). 

Cette liste de villes et de pays n’est pas figée, le projet étant évolutif suivant l'actualité et la volonté des équipes enseignantes et des élèves des différents établissements scolaires. Notre équipe pédagogique va se réunir prochainement pour décider des pays et des villes présentis pour nous accompagner dans cette démarche.  

Distraire, remotiver, structurer, socialiser, intéresser et éveiller, voilà donc les mots clefs du projet « Jeu d’Échecs  et Réussite Scolaire » et/ou en complément « Pôle International, Jumelages et Jeu d’Échecs en ligne.

QUI SONT LES INTERVENANTS ?

Pour le Jeu d’Échecs : 
_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________
Pour l’informatique et le Jeu d’Échecs : 

_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________

DISPOSITIFS D'ÉVALUATION

Quels sont les moments qui sont destinés à faire le point dans l'année avec les différents partenaires ?

Réunion avec les acteurs de la ville de _______________________ au moins trois fois par an avec : 

- Echanges d'idées entre les différents projets.

- Echanges de points de vue sur les élèves communs à plusieurs activités.

- Points sur les états mensuels de présence, évaluation du nombre de filles et garçons et de leur intérêt dans l'activité. 

Quels sont vos indicateurs de résultat ? (Ce que l'action a produit ?)

Quels sont vos indicateurs d'impact (les effets de l'action sur les besoins initiaux ) ?

LE PARTENARIAT AVEC L'EDUCATION NATIONALE (POUR LES ASSOCIATIONS ET LES SERVICES MUNICIPAUX)

Réunions de concertation avec les enseignants (nature et nombre) : 

- 2 réunions avec le professeur d'informatique.

Implication des enseignants dans l’élaboration du projet (au collège)  
OUI 
 FORMCHECKBOX 

NON
 FORMCHECKBOX 

L’organisme participe-t-il : à la vie de l'école ou du collège ?
OUI 
 FORMCHECKBOX 

NON 
 FORMCHECKBOX 

au Conseil d’école ou d’administration (collège-lycée) ? 
OUI 
 FORMCHECKBOX 

NON 
 FORMCHECKBOX 

Autres :  Professeur d'informatique aide à l'élaboration de l'action " Pôle International, Jumelages et Jeu en ligne "
Précisez la fonction de votre interlocuteur privilégié de l’Éducation Nationale :

Inspecteur de l’Éducation Nationale 
 FORMCHECKBOX 
            Responsable du REP
  FORMCHECKBOX 
        Directeur d'école
  FORMCHECKBOX 
Coordonnateur du  REP 
 FORMCHECKBOX 
          Chef d’établissement 
  FORMCHECKBOX 
     Autre (préciser).
  FORMCHECKBOX 

Préciser la nature de vos relations avec l'Education Nationale ainsi que la fréquence de vos rencontres :

_______________________________________________________________________________________

L'action a-t-elle été présentée dans les instances de concertation ?     OUI  FORMCHECKBOX 
       NON  FORMCHECKBOX 

L'action constitue-t-elle un prolongement ou un complément d'une des actions du projet d'école ou d'établissement ? _________  Si oui, lequel ?  ____________________________________________________

Quels sont les objectifs communs entre l'action scolaire et l'action périscolaire ? Quels sont les indicateurs communs à ces actions ? 

Le Jeu d’Échecs peut aider de la même manière que l’action scolaire traditionnelle. On peut écrire que plusieurs objectifs communs peuvent être atteints tel que : 

- la concentration,

 - la prévoyance avant de jouer son coup, 

- la maîtrise de soi, 

- l’esprit d'analyse et de synthèse grâce au calcul mental des variantes, 

- apprentissage méthodique de l’étude du Jeu d’Échecs.,

Parallèlement aux séances d’Échecs, les enseignants indiqueront aux élèves le vocabulaire et les notions mathématiques présentes dans le Jeu d’Échecs (structuration de l’espace, notions de géométrie, colonnes, rangées, codage et décodage de positions, déplacements, lecture de tableaux, résolution de situations de problèmes, valeur des pièces, notion d’échange de valeur…).
· Les autres partenaires (pour les écoles, collèges, associations, services municipaux)

· Dans la conception du projet : Qui et comment ? 

- Utilisation maximale des ressources humaines et associatives avec _____________________________________________________________________________________

 - Le matériel (Jeu d’Échecs et échiquiers muraux magnétiques) a été fourni par _____________________________________________________________________________________

Le Comité départemental d’Échecs interviendra pour

 ______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________

La Ligue d’Échecs interviendra pour

 ______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________

· Dans la réalisation et le suivi de l’action : Qui et comment ?

Le club d’Échecs de _______________________________________________fournira l’intervenant. 

______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________

Implication des parents (cocher une ou plusieurs cases) :

 FORMCHECKBOX 
Les parents signent un contrat
 FORMCHECKBOX 
Les parents sont informés oralement de ce qui se passe

 FORMCHECKBOX 
Les parents sont réunis de temps en temps

 FORMCHECKBOX 
Les parents sont parfois présents pendant les séance

 FORMCHECKBOX 
Les parents sont réunis en fin d’année 

 FORMCHECKBOX 
Les parents sont informés par écrit de ce qui se passe

 FORMCHECKBOX 
Aucune de ces mesures n’est prise

 FORMCHECKBOX 
Autre (préciser) 
La démarche favorise-t-elle la liaison parents-écoles ? 

OUI 
 FORMCHECKBOX 

NON  FORMCHECKBOX 

Si OUI, sous quelle forme ? 

- Lors de la participation des enfants dans différents championnats inter établissements les parents participent à l'accompagnement et parfois à l'organisation générale.

- Le Jeu d’Échecs par Internet peut aussi créer ce lien « Parent / école ».

- Lors de la fête du CEL plusieurs parents participent au tournoi de fin d’année avec les élèves…

Participation des parents (Cocher une ou plusieurs cases)

À l’inscription des enfants 
 FORMCHECKBOX 

À la définition du projet
  FORMCHECKBOX 

Au choix de l’action
 
 FORMCHECKBOX 

À la mise en œuvre de l’action
  FORMCHECKBOX 

Au bilan de l’action 

 FORMCHECKBOX 

Autre (Préciser)… ______________________________________

Mode de participation des enfants

Participation des enfants (Cocher une ou plusieurs cases)

Au choix des activités 


 FORMCHECKBOX 

Au contenu des activités 

 FORMCHECKBOX 

À la régulation de la vie de groupe 
 FORMCHECKBOX 

Au bilan de l’activité


 FORMCHECKBOX 

À la prise de responsabilité dans la mise en œuvre   FORMCHECKBOX 
 


Autres (Préciser)

INTERVENANTS

	
	Nombre
	ETP*
	Nombre
	ETP
	Nombre
	ETP

	Permanents
	     
	     
	     
	     
	     
	     

	Vacataires
	1
	     
	     
	     
	     
	     

	Bénévoles
	2
	     
	     
	     
	     
	     

	Education nationale salarié par la commune
	     
	     
	     
	     
	     
	     

	TOTAL
	3
	     
	     
	     
	     
	     


* Equivalent Temps Plein

	
	Permanent
	Vacataire
	Bénévole

	Coordination en ETP
	     
	     
	     


Formation des intervenants prévue par rapport à cette action :

OUI  FORMCHECKBOX 

NON  FORMCHECKBOX 

Si oui, laquelle

Les intervenants Échecs possèdent déjà le diplôme d’Initiateur de la Fédération Française des Échecs (DIFFE 1) ou/et le BAFA. 

Stabilité des intervenants sur l'action

	Nombre en ETP
	Permanents
	Vacataires
	Bénévoles
	Total

	Depuis moins d'un an
	     
	1
	2
	3

	De un à deux ans
	     
	     
	     
	  

	Depuis plus de deux ans
	     
	
	
	 

	Total
	     
	1
	2
	3


[image: image1.png]



MODALITES D’INSCRIPTION ET DE SUIVI 

Modalités d’information préalable des parents, des enfants (cocher une ou plusieurs cases)
Affiches dans la structure 
 FORMCHECKBOX 

Informations orales des enseignants aux élèves 
 FORMCHECKBOX 

Informations écrites fournies aux enfants 
 FORMCHECKBOX 

Réunion des parents dans l'école ou le collège 
 FORMCHECKBOX 

Réunion des parents dans le quartier 
 FORMCHECKBOX 

Rencontre des parents à domicile 
 FORMCHECKBOX 

Autre (préciser).
 FORMCHECKBOX 

Courriers adressés directement au domicile des parents. Par ailleurs, nous réalisons des affiches que nous placardons dans les différents établissements (affiches jointes à ce dossier).
Recrutement des enfants pour les actions d'accompagnement à la scolarité 

(cocher une ou plusieurs cases)
Volontaires spontanés
 FORMCHECKBOX 

Incités par l'école ou le collège
 FORMCHECKBOX 
               Incités par les parents
 FORMCHECKBOX 

Incités par les travailleurs sociaux
 FORMCHECKBOX 



Autre (préciser)
 FORMCHECKBOX 




Assiduité demandée aux enfants (cocher une case)

       Ponctuelle    FORMCHECKBOX 
                Régulière une partie de l'année     FORMCHECKBOX 
            Régulière toute l'année 
 FORMCHECKBOX 
                     

Contrôle de l'assiduité : un relevé de présence est-il prévu ?  OUI           FORMCHECKBOX 
                       NON   FORMCHECKBOX 
 

Les modalités de mise en œuvre : 

Il est prévu l’intervention d’un animateur du club « _____________________________________ » durant 33 séances d’une heure quinze minutes les mardis de 16h30 à 17h45 (soit 41 heures et 15 minutes),  

Il est prévu l’intervention d’un animateur du club « _________________________________________ » durant 33 séances de 2 heures les mardis de 11h30 à 13h30 (soit 66 heures). 

Parallèlement aux séances d’Échecs, les enseignants indiqueront aux élèves le vocabulaire et les notions mathématiques présentes dans le Jeu d’Échecs (structuration de l’espace, notions de géométrie, colonnes, rangées, codage et décodage de positions, déplacements, lecture de tableaux, résolution de situations de problèmes, valeur des pièces, notion d’échange de valeur…).  

L’association ____________________________  propose de nous prêter ___________________ 

______________________________________________________________________________ 

Partenaires éventuellement associés à l’action : 

- le Club d’Échecs de _____________________________________________

- le Comité d’Échecs de ___________________________________________ 

- la Ligue d’Échecs de _____________________________________________  

- Autres :  _______________________________________________________
2010-2011 FICHE ACTION

Numéro d'action : ________________________   Commune de : ______________________

BILAN INTERMÉDIAIRE OBLIGATOIRE, EN CAS DE RECONDUCTION 

POUR UN EXAMEN DE L'ACTION 2010-2011 

Intitulé de l'action 2009/2010 : « Action Jeu d’Échecs et Réussite Scolaire »

ou/et en complément

« Pôle International, Jumelages et Jeu d’Échecs en ligne ».

Public qui participe actuellement à l'action (rappeler le public initialement ciblé) : 

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

Rappel des indicateurs de résultats et d'impacts / Effets observés au regard de chacun des indicateurs : 

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

Difficultés rencontrées : 

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

Financements publics obtenus sur cette action :  

ETAT :



FASILD :

CAF :

                          COMMUNE :

FICHE BUDGETAIRE de l’ACTION 

« Jeu d’Échecs et Réussite Scolaire » 

(à raison de 3 heures par semaine durant 33 semaines de septembre à juin)

	Dépenses
	Euros
	Recettes
	Euros

	Achats et fourniture
	1 160 €
	Trouvées au niveau de l’école :
	

	- 1 échiquier mural magnétique
	100
	- 
	

	- 15 Jeux d'Échecs
	300
	- 
	

	- 15 pendules
	460
	Provenant d’autres organismes ou associations, précisez :
	900 €

	- Abonnements Internet Jeu d’Échecs en ligne
	300
	- Ligue d’Échecs (matériel)
	100

	
	
	- Comité d'Échecs (matériel)    
	100

	Vacations horaires pour intervenants extérieurs (nombre d’heures et total)
	4 300 €
	- Club d’Échecs (matériel)
	100

	- Salaires bruts 41 heures minutes x 20 €  (Session de 33 semaines x 1h15 soit 41 heures et 15 minutes)
	      820
	- Partenaires privés
	300 

	- Charges sociales de l’employeur pour 41 heures 15 minutes x 15 €
	620
	- Banque (en discussion) 
	300 

	- Salaires bruts 66 heures x 20 €  (Session de 33 semaines x 2 heures soit 66 heures)
	1 320
	- Société Informatique (en discussion) 
	

	- Charges sociales de l’employeur 66 heures x 15 €
	990
	
	

	- 10 heures de concertation salaires brut x 20 €
	200
	Subvention demandée à la commune :
	     

	- 10 heures de concertation charges sociales de l’employeur heures x 15 €
	150
	Subvention demandée à l’Education Nationale :
	     

	- Frais de gestion (éditions de fiches de paie, suivi, etc. ) pour un salarié vacataire
	200
	
	

	
	
	
	

	Documentation, recherches, etc.
	60 €
	
	

	Documentation / Etudes Recherches (Programme de cours d'Échecs)
	60
	
	

	
	
	
	

	Autres (précisez)
	80 €
	
	

	- Transports liés aux activités et à l’animation 16 élèves finalistes au championnat inter écoles
	48
	
	

	- Frais postaux, téléphone
	32
	
	

	
	
	
	

	Total Dépenses
	5 600 €
	Total Recettes
	900 €


Autres prestations données par la collectivité ou l’association : 
Validation de cette action :

Présentation au conseil d’école du :      
Précision :      
Présentation au conseil de réseau du :      
Précision :      
Validation de l’Inspecteur de l’Education Nationale :

     
Proposition de l'Inspecteur de l'Education nationale pour les aides financières:

     
Subvention proposée :       euros

Voici une liste non exhaustive des concordances d'objectifs entre le Jeu d’Échecs et

les matières enseignées à l'école :
MATHEMATIQUES :


- ARITHMETIQUE

- Classement et rangement des objets et des collections d'objets selon des critères simples et composés

- Comparaison des nombres (correspondance terme à terme).

- Les quatre opérations élémentaires : valeur des pièces et des pions, balance matérielle, contrôles des cases.
- Propriétés arithmétiques de la couverture de l'échiquier par le Cavalier;
- Problème des huit Dames qui ne se prennent pas.
- Somme des premiers nombres d'une progression géométrique de raison 2 (problème légendaire de SISSA).


- ALGEBRE

- Représentation algébrique de l'échiquier et écriture de coups. Expression algébrique de la règle du Jeu - codage de l'échiquier - repérage d'une pièce.
- Relations métriques, spatiales, distances vectorielles.

- GEOMETRIE

Repérage dans l'espace (les objets par rapport à soi et entre eux) 

- Déplacement de l'élève et construction d'itinéraires en tenant compte de contraintes (échiquier vivant)

- Utilisation de quadrillages, de diagrammes, de tableaux 

- Reconnaissance et organisation de formes et figures simples

- Repérage des cases ou des noeuds d'un quadrillage ; utilisation de ces repérages 

- Utilisation d'un vocabulaire géométrique et d'une syntaxe logiquement articulée (notion de lignes ou de colonnes : la Tour ; de diagonales : le Fou...) 

- Applications à des objets géométriques de transformation ponctuelle (symétrie avec translation) 

- Plan horizontal / plan vertical (exercice avec échiquier mural).


- GESTION

- Appariements des joueurs au Système Suisse.

- Arbres de variantes.

              - INITIATION A LA THEORIE DES JEUX DE STRATEGIE.

- Prise en compte des besoins, des risques, des niveaux de forces dans une conception d'ensemble de la conduite de la partie.

- Utilisation d'indices : indices de stabilité, indice de mobilité, indice matériel / espace.

PHYSIQUE :
- Distance et relations métriques.

- Valeur relative des pièces.

- Analyse d’un système espace-temps-objet (composants de l’équilibre positionnel) modèle de réflexion physique.

GEOGRAPHIE :

- Etude de l'échiquier comme étude de terrain.
- Ecologie des joueurs d'Échecs, leur mode de vie.
HISTOIRE :

- Origine du Jeu d’Échecs.

- Evolution de la règle.

- Développement du Jeu au cours de l'histoire, son extension progressive du nord-est de l'Inde à l'Europe.

- Histoire des joueurs d'Échecs.
- Evolution de la conduite de la partie avec l'évolution historique (sociale, culturelle, religieuse, philosophique).
- Apprendre à utiliser des documents.
- Histoire d'une variante (théorie des ouvertures).

- Rythme et mesure du temps. Chronologie logique des coups. Une combinaison aux Échecs, nécessite une anticipation temporelle, chaque coup scandant la durée de l'action. Le bon joueur est celui qui « voit loin », qui prévoit une suite de coups probables - Analogie partie d'Échecs/guerre (Moyen Age, Epopée napoléonienne) 

- Notions d'espace, d'harmonie, de concentration (pièces).

FRANCAIS :

- En raison de sa nécessité d'information, le Jeu d’Échecs constitue une motivation à l'acquisition d'un bagage linguistique plus important.

- Recherche de symboles, signes, pictogrammes et écritures (notation de parties). 

- Vocabulaire approprié ou spécifique (enfilade, clouage...). 

- De nombreux sujets et de bonnes raisons d'expressions orale et écrite. 

- Topologie et latéralisation (devant, derrière, droite, gauche...) 

- Grammaire fonctionnelle 

- Encouragement à la lecture.
INITIATION AUX LANGUES ETRANGERES :

La recherche conduira le Jeune joueur à des ouvrages et des revues dont la plupart sont en langue étrangère, mais restent d'un accès facile du fait que la notation des coups est la même partout. 

S'il participe à des compétitions il sera amené à rencontrer des joueurs de tous pays. Ces contacts amélioreront ses connaissances linguistiques. 

SCIENCES ET TECHNIQUES : 

- Faire acquérir les méthodes propres à la démarche scientifique (observer, analyser, expérimenter puis représenter). Chaque coup est une expérimentation qu'il convient d'interpréter selon les résultats de la partie (d'où les parties avec analyse) 

- Développement de l'objectivité, de l'invention… 

INFORMATIQUE :

- Utilisation des ordinateurs et des logiciels d'Échecs.

- Utilisation des bases de données (des millions de parties de par le monde sont à présent répertoriées).

- Jeu par Internet sur différents serveur de Jeu en ligne avec des joueurs du monde.

ESTHETIQUE :

Le joueur est sensible à la qualité d'un plan, d'une combinaison de motifs, et il en éprouve une sensation esthétique. Il en résulte un souci de beauté qui devient à son tour une motivation d'activité intellectuelle et même, en un certain sens, un processus de pensée dans la mesure où ce qui est « beau » pour le joueur est correct. Il en est de même en mathématiques où l'on recherche la solution la plus courte, la plus élégante, la plus originale.
- Les recherches artistiques dans la fabrication des pièces sont nombreuses.
EDUCATION ARTISTIQUE :
- Pavages, mosaïques, frises (réalisation possible de Jeux et tapis). 

- Sens esthétique (il existe des mats d'anthologie à montrer aux enfants, comme on découvre une musique classique).

- Harmonie d'une position (symétrie, équilibre...) 

- Composition de problèmes (créativité). 

- Recherche de coups élégants (la beauté s'associant ici étroitement à l'originalité).
EDUCATION PHYSIQUE :

Jeu d'opposition et de combat : 
- Robert COQUOZ, professeur d'Education Physique et Sportive à Alfortville, a établi un parallèle entre le Jeu  d’Échecs et le Judo.

- Henry SENIGALLIA, professeur d’Anglais et de Savate Boxe Française a expérimenté une action couplant le Jeu d’Échecs et la Savate Boxe Française. (Action « Uppercut et Diagonale » sur la ville de Vaulx-en-Velin de 1996 à 2000 puis action « ECHEXAVATE » sur la ville de Fontaines-sur-Saône de 2005 à 2009).  

INSTRUCTION CIVIQUE :
Rigueur et goût de l'effort découlent de la compétition :
· respect de soi et d'autrui, 

· goût de l'autonomie et des responsabilités, 

· contrôle de soi,

· acceptation de la défaite, 

-
notion de valeurs (celles des pièces comme celles de la vie).
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